Andrychdw, 18 czerwca 2020r.

Dzieri dobry Kochani Uczniowie! ©

Szybko wstawajcie, bo mam dla Was ekstra propozycje. W ramach zaje¢ pobawimy sie dzi$ w pewng
zabawe. Jaka? O tym dowiecie sie sami, wykonujgc zadanie 3. na str. 87 w ¢wiczeniach do edukacji
polonistyczno-przyrodniczej. ©

Na kolejnej stronie znajduje sie mapa wraz z zadaniami i wskazéwkami. Nie martwcie sie, jesli nie uda
Wam sie jej rozszyfrowa¢. Pomoge Wam troche podczas naszego dzisiejszego spotkania na ‘MEET
(wyjatkowo o 16.30 — hasto bez zmian) i jutro podczas konsultacji w szkole. Bardzo prosze
o0 obecnos¢, bo to juz PRZEDOSTATNIE takie zajecia w tym roku szkolnym. ©

MILE) ZABAWY ©




MAPA DO DZISIEJSZE) GRY

W zabawie bedziecie potrzebowac famaczy szyfru, ktéry znajdziecie pod tym linkiem:

http://www.zabawyzprogramowaniem.edu.pl/art,42,szyfrowanie-wiadomosci

Uwaga! Jest ich tam kilka, dlatego bedziecie w kazdym zadaniu musieli wybra¢ wtasciwy szyfr, aby

dowiedziec sie, co jest na zadanie! Podgzajcie za niebieskimi strzatkami.
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Wykorzystujac szyfr o nazwie CZEKOLADKA ~,
. . e
wykonajcie zadanie 1 na str. 87 w ‘.&
¢wiczeniach. (KROPKA jest dla chetnych). a
%

POWODZENIA! ©
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Wskazdéwka: Wykorzystaj szyfr komorkowy.
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e Wskazowka: Wykorzystaj szyfr GA-DE-RY-PO-LU-KI!
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Wskazowka: Wykorzystaj szyfr Polibiusza! Odszyfruj tylko
podkreslone ciagi liczb



http://www.zabawyzprogramowaniem.edu.pl/art,42,szyfrowanie-wiadomosci

